D D

~Ceip.




) “-Ceip. BarceLoNA -

oS0

;i Qué es?

Robot tipo coche, ideal para iniciacion, programado con bloques visuales.
Uso basico

Encender el robot
Abrir app (tablet/movil)
Conectar por Bluetooth
Programar:

o Movimiento

o Luz (LED)

o Sonido
Ejecutar

1 Metodologia

« Retos cortos
e Trabajo en parejas
e Uso de circuitos fisicos

& Ejemplo
“Lleva el robot al supermercado” — secuenciar rutas simples
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M 2. CLIC & PLAY (programacion
ludica)
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« ¢ Qué es?

Herramienta para crear juegos mediante programacion visual.

Uso basico

Crear proyecto
Afadir personajes (sprites)
Programar eventos:
o Clic
o Tecla
Definir acciones:
o Movimiento
o Apariencia
o Sonido

1 Metodologia

e (Causa — efecto
¢ FEvento — accion
« Fomentar creatividad

& Ejemplo
“Crea tu videojuego” — recoger objetos + narrativa
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al presionarse el botén B w
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 ;Qué es?

Placa educativa para trabajar circuitos electronicos basicos.
Uso bésico

Conectar al ordenador
Afadir:

o LEDs

o Motores
Programar:

o Encender/apagar

o Esperar
Ejecutar

"1 Metodologia
e Introducir corriente y circuito
e Aprendizaje manipulativo
o Poca teoria al inicio

& Ejemplo
“Semaforo inteligente” — educacion vial

1 4. MICRO:BIT
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@ © Microsoft MakeCode for m/ X +

< C QO 8 https//makecode.microbit.org/#edit

BB Microsoft | & micro:bit

Basico
Entrada

Musica

Logica
Variables
E Matematica

© Extensiones

I Vv Avanzado

B Descargar oe Sin tituld

¢ Qué es?

Microcontrolador versatil con sensores integrados.

Uso basico
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e Programar en MakeCode
e Crear:

o Texto

o Botones

o Sensores
o Descargar y transferir

1 Metodologia
e Variables

o Condicionales
e Proyectos interdisciplinares

& Ejemplo
“Contador de pasos” — educacion fisica + datos
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« 5. NEZHA (expansion para Micro:bit)

Nezha (j

Inventor's kit® for micro: blt sz
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&~ i Qué es?

Placa de expansion para proyectos de robética avanzada.

Uso basico
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o Conectar Micro:bit

e Afadir:

o Sensores

o Motores
o Programar en MakeCode
e Ejecutar

1 Metodologia
e Proyectos complejos
« Robdtica aplicada
o Trabajo en equipo

& Ejemplo
“Coche evita obstaculos”

€ RECOMENDACIONES
GENERALES
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1 Metodologia

e ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos)
o Gamificacion
e Trabajo cooperativo

MM Progresion

TrueTrue — iniciacion
Clic & Play — logica
Crumble — electronica
Micro:bit — programacion
Nezha — robdtica aplicada

arONDE
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A Claves
e Mas préctica que teoria

e Permitir error
o Contextos reales

#®li PROYECTO GLOBAL: “SMART
CITY ESCOLAR”
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® Integracion

e TrueTrue — transporte

e Crumble — semaforos

e Micro:bit — sensores

e Nezha — vehiculos inteligentes
e Clic & Play — simulacion
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